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3. รายละเอียดความตองการของระบบ (CuteboyShop) 

 เม่ือพิจารณาถึงความตองการของระบบแลวพบวา ผูใชระบบมีดวยกัน 2 ประเภท คือผูใชท่ัวไป 

(User) ตองการเขาดูรายละเอียดสินคาภายในระบบ และลูกคา (Customer) ท่ีตองการสั่งซ้ือ ภายในระบบ 

นอกจากนั้นแลวในระบบนี้ยังเก่ียวของโดยตรงกับพนักงาน (Employee) ท่ีทําหนาท่ีตรวจสอบขอมูลภายใน

ระบบ  

 

 

 

 

3.1 รายละเอียดของยูสเคส  (Use-Case Specifications) 

 ยูสเคสของระบบ CuteboyShop เริ่มตนเม่ือผูใช (User) คนหารายละเอียดของสินคา (Browse 

Product) ไดดวยตัวเอง ในกรณีของการสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy แอคเตอรคือลูกคา (Customer) ซ่ึงตองมีการ 

ลงทะเบียน (Register) เพ่ือบันทึกขอมูลตางๆ ท่ีจําเปน รวมท้ังรหัสผานของลูกคา สําหรับการเขาสูระบบ 

(Login) โดยลูกคาสามารถดูรายละเอียดสินคา ท่ีมีการสั่งเรียบรอยแลว (Browes order)  และเลือกสินคาท่ี

ตองการสั่งซ้ือ หลังจากการสั่งซ้ือแลวสามารถตรวจสอบยอดคาใชจาย และรายละเอียดการสั่งซ้ือเสื้อ 

Cuteboy ได (Order Product) หากพบขอผิดพลาดจากการการสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy ระบบอนุญาตใหลูกคา

สามารถยกเลิก (Cancel) ท่ีทําการสั่งซ้ือได 
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3.1.1 ยูสเคส  Browse Product 

ยูสเคส Browse Product ใชสําหรับแสดงรายละเอียดสินคาตามประเภทท่ีผูใชเลือก เริ่มตนจาก

ระบบแสดงสินคาท้ังหมด เม่ือผู ใช  (User) หรือ ลูกคา (Customer) เลือกประเภทสินคาท่ีตองการ 

รายละเอียดของสินคาและคาใชจายท้ังหมด จะถูกนําเสนอผานหนาจอ ประกอบไปดวย รายละเอียดเสื้อ 

(Product_shirt detail) ราคา (Product_price)  ไซส (Product_size)  รูป (Product_photo)  
 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Browse Product 

Actors: User 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคส เริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชนั Browse Product 

2 – ระบบรับคาจากผูใชเลือก 

3 – ระบบเรียกดูขอมูลสินคา 

4 - ระบบคนหาขอมูลสินคาจากฐานขอมูล 

5 - ระบบคืนคาการสั่งซ้ือจากการคนหา 

6 - ระบบแสดงสินคาท้ังหมดบนหนาจอ 

7 - ผูใชเลือกสินคาท่ีตองการดูรายละเอียด 

8 – ระบบรับคาสินคาท่ีผูใชเลือก 

9 – ระบบเรียกดูขอมูลรายละเอียดสินคาตามท่ีผูใชเลือก 

10 - ระบบคนหาขอมูลสินคาตามท่ีผูใชเลือก 

11 - ระบบคืนคาการคนหาขอมูลรายละเอียดสินคา 

12 – ระบบแสดงขอมูลรายละเอียดสินคา 

13 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 
Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): - 
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3.1.2  ยูสเคส  Login 

ในหนาจอล็อกอิน (Login)  ผูใชตองกรอกขอมูลการล็อกอิน ประกอบดวยชื่อผูใช  (username)  

และรหัสผาน (password)  เพ่ือใชสําหรับการตรวจสอบสิทธิ์ในการเขาสูระบบ  ในกรณีท่ีผลการตรวจสอบ

สิทธิ์ถูกตอง ระบบจะยอมใหผูใชสามารถทํางานไดดังตอไปนี ้

 1. เลือกสั่งซ้ือท่ีตองการ (Order Product) 

 2. ดูขอมูลสินคาท่ีทําการสั่งซ้ือไปแลว (Browse order) 

 

 

 

 

 

 

 

ความตองการของระบบท่ีใชการทดสอบความตองการในสวนของชื่อผูใชและรหัสผานมีดังตอไปนี้ 

ช่ือผูใช (username) 

1. ประกอบไปดวยตัวอักขระ 

2. ท่ีมีความยาวตั้งแต 4 – 20  ตัวอักษร 

3. ประกอบไปดวยตัวอักขระท่ีเปนตัวเลขตั้งแต 0-9 

4. อักขระจะตองไมเปนอักขระพิเศษ #$%&_ 

5. จะตองเปนภาษาอังกฤษเทานั้น 

6. ตัวแรกจะตองเปนตัวพิมพใหญเสมอ 

7. อักขระตัวถัดไปเปนตัวพิมพเล็ก 

รหัสผาน (password) 

1. ประกอบไปดวยตัวอักขระ 

2. มีความยาวตั้งแต  4 – 16  ตัวอักษร 

3. ประกอบไปดวยตัวอักขระท่ีเปนตัวเลขตั้งแต 0-9 

4. อักขระจะตองไมเปนอักขระพิเศษ #$%&_ 

5. จะตองเปนภาษาอังกฤษเทานั้น 
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Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Login 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน  Login 

2 - ผูใชระบุชื่อผูใชและรหัสผาน 

3 - ระบบตรวจสอบความครบถวนของขอมูลจาก Script 

4 - ระบบรับคาชื่อผูใชและรหัสผาน 

5 – ระบบตรวจสอบสถานะของผูใช 

6 - ระบบคนหาขอมูลจากฐานขอมูล 

7 - ระบบคืนคาขอมูลจากฐานขอมูล 

8 – ระบบยอมใหผูใชเขาสูระบบดังนี ้

      8.1 - ดูสินคาท่ีมีการสั่งซ้ือแลว 

      8.2 - สั่งซ้ือสินคา และกรอกรายละเอียดการสั่งซ้ือ 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 
Alternate Flow 3.1 - ในกรณีท่ีลูกคากรอกขอมูลไมครบระบบจะแสดงขอความ “กรุณา

กรอกขอมูลใหครบถวน” 

7.1 - ในกรณีท่ีการตรวจสอบชื่อผูใชและรหัสผานไมถูกตอง ระบบจะแสดง

ขอความ“ ขอมูลผิดพลาด  กรุณาตรวจสอบอีกครั้ง” และกลับสูหนาจอ

ลอ็กอิน 

Pre Condition(s): ลูกคาตองผานการลงทะเบียนกอนเสมอ 

Post Condition(s): สามารถเขาใชงานของระบบการสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboyได 
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3.1.3 ยูสเคส Register 

ผูใชสามารถลงทะเบียนเพ่ือใหสามารถเขาสูระบบไดโดยผานการการล็อกอิน  โดยกรอกขอมูลการ

ลงทะเบียนลงในแบบฟอรม ประกอบไปดวย ชื่อ (name) นามสกุล (last_name) อีเมล (email) ชื่อผูใช 

(username) รหัสผาน (password) เม่ือผูใชกรอกขอมูลครบถวนถูกตองแลว ระบบจะจัดเก็บขอมูลฐานขอมูล

ของระบบ โดยการนับจํานวนผูใชท้ังหมดจากฐานขอมูลแลวบวกไป 1 และแสดงชื่อผูใช (username) ใหแก

ผูใชทราบตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบุความตองการของระบบในสวนของขอมูลการลงทะเบียน (Register)  มีดังตอไปนี้ 

 ช่ือและนามสกุล  (name, last_name) 

  1. เปนอักขระหรือพยัญชนะภาษาไทยท่ีมีความยาวตั้งแต 6-50 ตัวอักษร 

2. อักษรตัวแรกเปนอักขระหรือพยัญชนะเทานั้น 

3. ตองไมใชอักขระพิเศษ 

 อีเมลล (email)   

1. มีความยาวตั้งแต  6 – 25  อักขระ 

ช่ือผูใช (username) 

1. ประกอบไปดวยตัวอักขระ 

2. ท่ีมีความยาวตั้งแต 4 – 20  ตัวอักษร 

3. ประกอบไปดวยตัวอักขระท่ีเปนตัวเลขตั้งแต 0-9 

4. อักขระจะตองไมเปนอักขระพิเศษ #$%&_ 

5. จะตองเปนภาษาอังกฤษเทานั้น 

6. ตัวแรกจะตองเปนตัวพิมพใหญเสมอ 

7. อักขระตัวถัดไปเปนตัวพิมพเล็ก 

รหัสผาน (password) 

1. ประกอบไปดวยตัวอักขระ 

2. มีความยาวตั้งแต  4 – 16  ตัวอักษร 

3. ประกอบไปดวยตัวอักขระท่ีเปนตัวเลขตั้งแต 0-9 

4. อักขระจะตองไมเปนอักขระพิเศษ #$%&_ 

5. จะตองเปนภาษาอังกฤษเทานั้น 
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Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Register 

Actors: User 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือลูกคาเลือกฟงกชัน Register   

2 - ผูใชกรอกขอมูลการลงทะเบียน 

3 - ระบบตรวจสอบความครบถวนของขอมูลจาก Script 

4 – ระบบรับคาขอมูลท่ีกรอกเขามาจากผูใช 

5 – ระบบตรวจสอบวาสามารถเพ่ิมขอมูลไดหรือไม 

6 - ระบบบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล 

7 - ระบบคืนคาผลการเพ่ิมขอมูล 

8 - ระบบคนหาขอมูลชื่อผูใชจากฐานขอมูล 

9 – ระบบคืนคาชื่อผูใช 

10 – ระบบจะแสดงชื่อผูใชแจงใหผูใชทราบ 

11 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 
Alternate Flow 3.1 - ในกรณีท่ีการตรวจสอบขอมูลของผูใชไมครบระบบจะแสดงขอความ 

“กรุณากรอกขอมูลใหครบถวน” 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): ผูใชสามารถเขาสูระบบได 
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3.1.4 ยูสเคส Order Product 

หลังจากผูใช login เขาสูระบบ ลูกคาสามารถเขาสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy โดยการเลือก ไซต (add_size) 

จํานวนสั่ ง ซ้ือ (add_ order amount) ระบุ ท่ี อยู  (add_address) เบอร โทรติดตอ (add_ telephone 

number)  อีเมลล (add_email) หลังจากนั้นระบบจะทําการเก็บขอมูลและคํานวณคาใชจายท่ีเก่ียวของ 

 
 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Order Product 

Actors: Customer 

Use case Referenced Browse order 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน Order Product 

2 – ระบบรับคารายการสินคา 

3 – ระบบเรียกดูรายละเอียดสินคา 

4 - ระบบคนหารายละเอียดสินคาในระบบฐานขอมูล 

5 - ระบบคืนคารายละเอียดสินคา 

6 – ระบบเพ่ิมรายการสินคา 

7 - ระบบแสดงขอมูลการสั่งซ้ือสินคาตามรายการท่ีลูกคาเลือก 

8 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ผูใชตองเลือกรายการสินคากอนเสมอ 

Post Condition(s): บันทึกขอมูลการสั่งซ้ือสินคา 
 

 

 

 

 

ความตองการของระบบท่ีใชในสวนของการสั่งซ้ือ Cuteboy 

1. การสั่งซ้ือ จะตองเลือกจากรายการสินคาท่ีมีอยูแลวเทานั้น 

2. ระบุจํานวนสินคาท่ีตองการ เปนตัวเลขจํานวนเต็มเทานั้น 
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3.1.5 ยูสเคส  Browse order 

หลังจากผูใช login เขาสูระบบ สามารถเขาไปดูสินคาได โดยระบบจะแสดงผลผานหนาจอในรูปของ

ตาราง 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Browse order 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน Browse order 

2 – ระบบเรียกดูขอมูลตารางการสั่งซ้ือ 

3 – ระบบคนหาขอมูลการสั่งซ้ือในระบบฐานขอมูล 

4 – ระบบคืนคาขอมูลตารางการสั่งซ้ือ 

5 - ระบบแสดงตารางการสั่งซ้ือบนหนาจอ 

6 – ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): - 
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3.1.6  ยูสเคส  Print order 

หลังจากผูใช login เขาสูระบบ และเขาสั่งเรียบรอยแลว  ลูกคาสามารถพิมพรายละเอียดการสั่งซ้ือ

สินคาของตนเองได  

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Print order 

Actors: Customer 

Use case Referenced Order Product 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน Print order 

2 - ระบบรับคาเรียกดูรายละเอียดการสั่งซ้ือ 

3 - ระบบเรียกดูขอมูลรายละเอียดการสั่งซ้ือ 

4 - ระบบคนหารายละเอียดการสั่งซ้ือ 

5 - ระบบคืนคารายละเอียดการสั่งซ้ือ 

6 - ระบบแสดงรายละเอียดการสั่งซ้ือ 

7 - ระบบรับคาคําสั่ง print 

8 - ระบบสั่งพิมพรายละเอียดการสั่งซ้ือ 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): - 
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3.1.7 ยูสเคส Cancel 

เม่ือลูกคาทําการสั่งซ้ือลูกคาสามารถยกเลิกสินคาได โดยลูกคาตองคนหาสินคาท่ีลูกคาสั่งซ้ือไวและ

ตองการยกเลิก 

 

 

 

 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Cancel 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชั่น Cancel 

2 - ผูใชเลือกรายการท่ีจะยกเลิกการสั่งซ้ือ 

3 - ระบบรับคาการยกเลิกการสั่งซ้ือ 

4 - ระบบตรวจสอบการยกเลิกการสั่งซ้ือ 

5 - ระบบบันทึกการยกเลิกการสั่งซ้ือจากฐานขอมูล 

6 - ระบบคืนคาการยกเลิกการสั่งซ้ือจากฐานขอมูล 

7 - ยูสเคสเสร็จสิ้นการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ผูใชระบบตองทําการลงทะเบียนกอนเสมอ 

Post Condition(s): - 
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3.1.8 ยูสเคส  View Product 

เม่ือลูกคายกเลิกการสั่งซ้ือสินคาเสร็จเรียบรอยแลว ระบบจะแสดงขอความหรือตารางท่ี Update 

ลาสุดใหลูกคาไดทราบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: View Product 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชั่น  View Product 

2 - ระบบรับคาจากผูใช 

3 - ระบบคนหาขอมูลรายการสั่งซ้ือจากฐานขอมูล 

3 - ระบบคืนคาขอมูลรายการสั่งซ้ือจากฐานขอมูล 

5 - ระบบแสดงผลการคนหาขอมูลรายการสั่งซ้ือบนหนาจอ 

6 - ยูสเคสเสร็จสิ้นการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ผูใชระบบตองทําการยกเลิกการสั่งซ้ือสินคากอนเสมอ 

Post Condition(s): ระบบแสดงการยกเลิกการสั่งซ้ือ 
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3.1.9  ยูสเคส Scheduling Product 

เจาหนาท่ีเขาระบบโดยการล็อกอิน เพ่ือเพ่ิมกําหนดการการสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy ในฐานขอมูล โดย

สามารถกรอกรายละเอียดของการสั่ ง ซ้ือ เสื้ อ Cuteboy ในแบบฟอรม ท่ีประกอบไปดวยชื่ออเสื้ อ 

(Product_name) รายละเอียดเสื้อ (Product_shirt detail) ราคา (Product_price) ไซส (Product_size)  

รูป (Product_photo) เม่ือเจาหนาท่ีกรอกรายละเอียดครบถวนถูกตองแลว ระบบจะทําการจัดเก็บขอมูลลง

ในฐานขอมูล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความตองการของระบบ : ในสวนของรายละเอียดการสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy 

ช่ือ Cuteboy  

1.เปนอักขระหรือพยัญชนะ ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

2.อักษรตัวแรกเปนอักขระหรือพยัญชนะเทานั้น 

3.ตองไมใชอักขระพิเศษ 

4.มีความยาวตั้งแต 6-50 ตัวอักษร 

รายละเอียด Cuteboy 

1. เปนอักขระหรือพยัญชนะ ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

2. อักษรตัวแรกเปนอักขระหรือพยัญชนะเทานั้น 
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Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Scheduling Product 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน Scheduling Product 

2 - เจาหนาท่ีกรอกรายละเอียดการสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy 

3 - ระบบตรวจสอบความครบถวนของขอมูลจาก Script 
4 – ระบบรับคาขอมูลท่ีกรอกเขามา 

5 – ระบบตรวจสอบวาสามารถบันทึกขอมูลไดหรือไม 

6 – ระบบบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล 

7 – ระบบคืนคาผลการเพ่ิมขอมูล 

8 – ระบบแจงใหผูใชทราบการเพ่ิมขอมูลเสร็จสมบูรณ 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 

Alternate Flow 3.1 - กรณีท่ีกรอกขอมูลไมครบถวนระบบจะแสดงขอความแจง

เตือนใหผูใชทราบ  

Pre Condition(s): เจาหนาท่ีล็อกอินเขาสูระบบกอนเสมอ 

Post Condition(s): เจาหนาท่ีกรอกรายละเอียดการสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy  ในระบบได 
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3.1.10  ยูสเคส  View order 

เม่ือลูกคสั่งซ้ือเสื้อ Cuteboy  ผานระบบเรียบรอยแลว เจาหนาท่ีสามารถเขาไปดูรายละเอียดการสั่งซ้ือ

ของลูกคาได หากกระบวนการสั่งซ้ือของลูกคาถูกตอง เจาหนาท่ีจะทําการยืนยันการสั่งซ้ือใหลูกคาทราบ  

 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: View order 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน View order 

2 - ระบบรับคาเรียกดูการสั่งซ้ือของลูกคา 

3 - ระบบคนหารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกคาจากฐานขอมูล  

4 - ระบบคืนคารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกคาจากฐานขอมูล  

5 - ระบบแสดงผลคารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกคา 

6 - เจาหนาท่ีกดยืนยันการสั่งซ้ือของลูกคา 

7 - ระบบรับคาการสั่งซ้ือจากเจาหนาท่ี 

8 - ระบบบันทึกการสั่งซ้ือลงฐานขอมูล 

9 - ระบบคืนคาบันทึกการสั่งซ้ือจากฐานขอมูล 

10 - ระบบแสดงผลการยนืยันการสั่งซ้ือ 

11 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน  

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ลูกคาตองทําการสั่งซ้ือกอน 

Post Condition(s): เจาหนาท่ียืนยันการสั่งซ้ือของลูกคาในระบบได 
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3.1.11  ยูสเคส  Print Detail 

เม่ือเจาหนาท่ีเขาไปในสวนของ  View order เพ่ือดูรายละเอียดการสั่งซ้ือแลว สามารถสั่งพิมพ

รายละเอียดการสั่งซ้ือ Print Detail ของลูกคาได 

 

 

 

 

 

 

 

 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Print Detail 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน   Print Detail 

2 - ระบบรับคาเรียกดูรายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกคา 

3 - ระบบคนหารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกคาจากฐานขอมูล 

4 - ระบบคนหารายละเอียดการสั่งซ้ือจากฐานขอมูล 

5 - ระบบแสดงผลคารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกคา 

6 - เจาหนาท่ีสั่งพิมพรายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกคา 

7 - ระบบสั่งพิมพรายละเอียดการสั่งซ้ือ 

8 - ไปสวน iReport  เพ่ือแสดงผล 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): เจาหนาท่ีสั่งพิมพรายละเอียดการสั่งซ้ือผานระบบได 
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3.1.12  ยูสเคส  Update Product 

สินคาท่ีทําการสั่งซ้ือจากลูกคาตั้งแตแรกเริ่ม เจาหนาท่ีจะทําการ Update ขอมูลท้ังหมด ท้ังในสวนท่ี

ดําเนินการแลว และยังไมไดดําเนินการ เชน ระบบจะลบขอมูลการสั่งซ้ือ (delete_Product) ท่ีดําเนินการ

ผานมาแลว และยังคงสถานะสั่งซ้ือ (Product_status) เม่ือยังไมไดดําเนินการสินคานั้น  

 

Project: CuteboyShop 

Use Case Name: Update Product 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเม่ือผูใชเลือกฟงกชัน Update Product 

2 – ระบบรับคาเรียกดูสถานการณสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแลว  

3 - ระบบคนหาสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแลวจาก 

ฐานขอมูล 

4 - ระบบคืนคาสถานการณสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแลว  

5 - ระบบแสดงผลขอมูลสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแลว 

6 - พนักงานลบขอมูลสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแลว  

7 - ระบบรับคาการลบสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแลว  

8 - ระบบลบสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแลวออกจาก  

ฐานขอมูล 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ลูกคาตองทําการสัง่ซ้ือกอน 

Post Condition(s): ระบบ Update สถานะไดเปนปจจุบัน 
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